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Model wizji miasta wyimaginowanego z pot. XVIIl wieku.

lego zabudowe zaprojektowal i stworzyt Zbigniew Skop, opierajac sie na wielu budowlach
z terenu Dolnego Slaska. Na poczatku lat 80. XX w. powstala koncepcja, a zarysy doméw
i ich szkice oraz préby wykonania pojedynczych modeli rozpoczety sie w 1985 roku. Do 1997 roku
powstato wiele réinych fragmentéw miasta. Intensywne prace przy modelu rozpoczety sie
od 2012 roku. Scalanie poszczegblnych czesci i ich dopasowywanie trwaly do 2015 roku.
Dziafania te wykonywane byly w suszarni w piwnicy jednego z domdw przy ul. Krotkiej
w Jeleniej Gorze. Jak dotychczas prace nad makietg, bez projektowania, rysowania itp. zajely
40.000 godzin. Cata makieta ma ok. 4 m diugosci i 3 m szerokosci | nalezy do najwigkszych
w Polsce, a jesli chodzi o model miasta wymyslonego, do najwigekszych na sSwiecie.
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Podwajny ciag
muréw obronnych
od potudniowego
wschodu

Kosciot farny
na placu koscielnym

Wieza mieszkalna
na Ostrowie
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Megr ini. Zbigniew Skop, ur. 1955 w Bolestaweu,
studiowat na Politechnice Wroctawskiej.
Jest specjalista od konstrukcji budowlanych.
Mieszka w Jeleniej Goérze. Prace zawodowg
rozpoczat w Bolestawcu, a od poczatku lat 80. XX
wieku pracowat w firmach jeleniogérskich.
Poczatkowo w firmie konserwatorsko-budowlanej,
a po jej upadku w wielu przedsigbiorstwach
i instytucjach zajmujgcych sie budownictwem.
Caty wolny czas poswiecat zgtebianiu wiedzy
i poznawaniu historii architektury, szczegdlnie
urbanistyki $laskiej.

W wyniku tych studiow i zainteresowan od drugiej
pol. lat 80. XX wieku rozpoczal projektowanie oraz
préby wykonania modeli pojedynczych budynkow
w skali 1:400. Nastepnie od korica lat 90. XX w.
wykonywat makiety catych fragmentéw zabudowy miejskiej. W latach 2001-2012
zbudowat makiete swojego rodzinnego miasta Boleslawca wg stanu zabudowy
z 1805 roku. Nie liczagc poszukiwania materiatow Zrodtowych i projektowania zajeto mu to
ok. 15.400 godzin.
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Miasto to jednostka osadnicza, wyrdzniajgca sie znaczng wielkoscig, duzg intensy-
wnoscig zabudowy, bogatym wyposazeniem w obiekty i urzadzenia. Definicja ta musi by¢
rozumiana elastycznie, tacznie z pojeciami aglomeracji, konurbacji, regionu miejskiego.
Wiele miast powstato w Sredniowieczu, dlatego miaty regularny, szachownicowy ukfad
ulic z czworobocznym rynkiem. Miasto otoczone byto jednym lub dwoma liniami
muréw obronnych.

W okresie baroku podporzadkowano rozplanowanie i uksztattowanie dominantom
przestrzennym tzn. kosciotom, zamkom, patacom. Ulice byly proste i szerokie. W wielu
czesciach miasta powstawaly place i zalozenia ogrodowe. Mury Sredniowieczne
i fortyfikacje bastionowe rodem z renesansu zaczely traci¢ na znaczeniu.

Makiete wtasnie takiego miasta zbudowat Zbigniew Skop. W rzeczywistosci takiego
miasta nie ma. Ogladajac wnikliwie | szczegétowo jego wymyslong zabudowe,
dostrzezemy wiele zapozyczenn z catego szeregu obiektow architektury znanych
autorowi i tworcy makiety z autopsji. W modelu kosciota farnego dostrzec moina
elementy z kosciofa sw. Erazma i Pankracego w Jeleniej Gorze. Takich budowliw makiecie
jest o wiele wiecej trzebasig tylko doktadnie przyjrzec.




